


DIE WICHTIGSTEN
INFOS AUF EINEN
BLICK

WANN?
September bis November 2025

wo?

Wissenswerkstadt Bielefeld,
WilhelmstraRe 3, 33602 Bielefeld
(Ausnahmen sind gekennzeichnet.)

WAS KOSTET ES?

Fast alles ist kostenlos. Eintritt zahlen
musst ihr nur fur einzelne Shows und
spezielle Workshops.

ANMELDUNG IMMER NOTIG?

Offene Angebote sind ohne Anmeldung.

Einfach vorbeikommen! Bei anderen
Terminen, vor allem Workshops, sind

Platze begrenzt - bitte vorher anmelden.

WIE LAUFT EINE ANMELDUNG?
> QR-Code oder Link am Angebot
scannen oder eingeben

> Oder direkt unter:
www.wissenswerkstadt.de/geniale

> Ihr bekommt eine Bestatigung
per E-Mail - bitte mitbringen
(ausgedruckt oder einfach digital).

» Ihr kénnt euch auch direkt in der
Tourist-Info in der Wissenswerkstadt
anmelden.

GIBT ES ALTERSEMPFEHLUNGEN?
Angebote gibt es schon fur Kinder

ab drei Jahren bis zu Senior:innen.
Die Altersempfehlung findet ihr direkt
am Angebot.

KINDER IN BEGLEITUNG?

Kinder unter 10 Jahren miissen von

einem Erwachsenen begleitet werden.
Wenn eine Anmeldung nétig ist, bitte
auch fur die Begleitung ein Ticket buchen.
(Ausnahmen sind gekennzeichnet.)

FRAGEN?

Schreibt an hallo@wissenswerkstadt.de
oder ruftan: T. 05215577 4-777
(Mo-Sa, 10-18 Uhr)

Alles Weitere, was ihr
flr einen Besuch in der
Wissenswerkstadt wissen
musst, erfahrt ihr unter:
wissenswerkstadt.de



SPONTAN BESUCHEN TIPPS FUR ERWACHSENE

OFFNUNGS-
ZEITEN

10-18.00 Uhr




TIPPS FUR FAMILIEN

FEIERT MIT!

Feiert als Familie
mit bei der GENIALEN
Geburtstagsparty
am 6. September!

s.10

Vom 11. Oktober bis
zum 25. Oktober findet
ihr viele Termine in
unserem Kalender.
Schaut doch
mal rein:

wissenswerkstadt.de/
veranstaltungskalender

HERBSTFERIEN

GENIALE

TIPPS FUR FAMILIEN



BILDUNGSANGEBOTE BILDUNGSANGEBOTE

SCHNELL SEIN &
JETZT KOSTENLOS
BUCHEN!

Alle verflugbaren
Termine unter:

wissenswerkstadt.de/
geniale-bildung

Ein Angebot entwickelt von: Wissenswerkstadt. Die KI-L6sungen wurden entwickelt von:
Technische Hochschule OWL im Projekt SAIL

Ein Angebot entwickelt von: Universitdt Bielefeld, Fakultat fir Erziehungswissenschaft

Ein Angebot entwickelt von: Universitat Bielefeld/Universitat Paderborn, Forschungs-
verbund ,TRR 318 Erkldrbarkeit konstruieren”

Ein Angebot entwickelt von: GMK-M-Team, Gesellschaft fir Medienpddagogik
und Kommunikationskultur (GMK) e.V.

Ein Angebot entwickelt von: Universitdt Bielefeld, teutolab-mathematik

Ein Angebot entwickelt von: Hochschule fiir Musik Detmold, KIMu_Lab

Ein Angebot entwickelt von: Universitdt Bielefeld, WELCHE LERNINHALTE STEHEN IM FOKUS? Die Workshops finden in
teutolab-robotik und Osthueshenrich-Zentrum » Vermittlung von Medien- » Erleben, Ausprobieren und Reflek- der Wissenswerkstadt statt.
fiir Hochbegabungsforschung und KI-Kompetenz tieren in einem sicheren Lernumfeld . Mind.estens Sl
padagogische Fachkraft
» praxisnahe Methoden zur » Anbindung an Unterrichtsficher wie muss die Gruppe begleiten.
Férderung von kritischem Denken Mathematik, Informatik, Deutsch oder

und Kreativitat Gesellschaftswissenschaften



GENIALE GEBURTSTAGSPARTY GENIALE GEBURTSTAGSPARTY

OFFENES ANGEBOT 06.09.
13-14.00 Uhr;
SCHLAUER SCHLEIMPILZ 141500 Uhr
Biologie als Vorbild fur KI ab 14 Jahren,
Ihr denkt, es braucht ein besonders schlaues Hirn, um einer KI Erwachsene,
kluge Entscheidungen beizubringen? Manchmal hilft es, kein Senior:innen

Hirn zu haben - so wie Schleimpilze. Spezies wie ,Physarum
polycephalum” besitzen kein Nervensystem, zeigen aber bemer-
kenswerte Problemldsungsfahigkeiten. Davon lassen sich For-
scher:innen inspirieren, um neue KI-Algorithmen zu entwickeln.

Ein Angebot entwickelt von: eleMINT-AG des Berufskollegs Senne -
Abteilung Chemie

wissenswerkstadt.de/g01

02

OFFENES ANGEBOT 06.09.

10-18.00 Uhr
TALKAOKE KI

An diesem Tisch durfen alle mitreden

ab 14 Jahren,

Erwachsene,
Talkformat mal anders: Bei Talkaoke sitzt ihr im Kreis - und Senior:innen

KOMMT VORBEI N , ‘

UND FEIERT MIT! das Gesprach beginnt dort, wo eure Fragen starten. Wie

verandert KI unser Zusammenleben? Wie wollen wir damit

06.09.2025, 10-18.00 Uhr

umgehen? Ob technikaffin oder einfach nur neugierig:
Hier darf jede Meinung auf den Tisch. Moderiert wird die
offene Runde von Gastgeber:innen, die euch klug durch

Themen, Thesen und Perspektiven leiten. Diskutiert mit,
hoért zu, bringt euch ein - ganz spontan oder mit Ansage.
Buhne frei fur eure Gedanken zu ,KI und wir”!

Ein Angebot entwickelt von: Universitat Bielefeld, Sonderforschungsbereich

wissenswerkstadt.de/g02

1646: ,Sprachliche Kreativitat in der Kommunikation“/,The People Speak”




03

MITMACH-STATION

CONTAINER-TETRIS
Schlag den KI-LEGO-Kran beim Sortieren!

Stell dir ein Containerschiff vor, auf das bis zu 20.000 Container
und mehr passen. Wie kommt die richtige Box an den richtigen
Platz? Mit solchen Fragen beschaftigt sich die weltweite Lo-
gistikbranche - und auch hier hilft Kiinstliche Intelligenz beim
Sortieren. Wie geht eine KI solche Riesenpuzzles a la Tetris

an? Das kannst du im Kleinen anhand eines Modells mit einem

LEGO-Kran ausprobieren. Ein KI-Computer steuert das Exponat.

Kannst du Sortieraufgaben besser [6sen als er?

Ein Angebot entwickelt von: Universitét Bielefeld, Fakultat fir
Wirtschaftswissenschaften

04

AUSTELLUNG

IAMA.L

Interaktive Ausstellung zu Kunstlicher Intelligenz

Wie lernt ein Neuronales Netzwerk? Warum kann ein Computer
erkennen, welche Worte ich spreche? Macht eine Kuinstliche
Intelligenz manchmal Fehler? Was sind Trainingsdaten? Kann
man etwas kdnnen, ohne es zu verstehen? Diesen und anderen
Kernfragen rund um Kunstliche Intelligenz geht diese Aus-
stellung nach und ladt an verschiedenen Exponaten zum
Ausprobieren und Nachdenken ein.

Ein Angebot entwickelt von: IMAGINARY in Kooperation mit internationalen
Partnern und der Carl-Zeiss-Stiftung

ab Mitte
September
10-18.00 Uhr

ab 6 Jahren,
Familien,
Erwachsene,
Senior:innen

02.09.-31.10.
10-18.00 Uhr

ab 12 Jahren,
Familien,

Erwachsene,
Senior:innen

wissenswerkstadt.de/g03

wissenswerkstadt.de/g04

05

MITMACH-STATION

INNER ARCHITECTURE OF
AN AI SYSTEM

Ein kUnstlerischer Blick auf Kiinstliche Intelligenz

Neuronale Netze, Deep Learning, Latent-Raume - viele Begriffe
aus der KI-Welt sind abstrakt und schwer greifbar. HSBI-Master-
Student Darius Bange macht unsichtbare Prozesse erfahrbar:

Er lasst ein neuronales Netz Gber 200.000 Landschaftsbilder
analysieren. Die KI ordnet sie dann nicht nach Kategorien, sondern
nach visueller Ahnlichkeit. Auf einer 6,5 Meter breiten LED-Wall
entsteht so eine Karte des ,,inneren Denkens” der KI - ein virtuel-
ler Raum, der zeigt, wie KI visuelle Informationen verarbeitet.

Eine Angebot von: HSBI, Fachbereich Gestaltung

06

MITMACH-STATION

WER HAT'S GESCHRIEBEN?

Mensch oder Maschine?

Kannst du erkennen, ob ein Text von einem Menschen stammt -
oder von einer KI wie ChatGPT? Bei diesem interaktiven
Exponat kommst du dem Sprachgefihl auf die Spur: Was macht
einen Text lebendig, glaubwirdig oder poetisch? In kleinen
Spielen trittst du gegen die KI an und findest heraus, wo ihre
Grenzen liegen. Wer erkennt die Unterschiede besser - und wer
schreibt Gberzeugender?

Ein Angebot entwickelt von: Universitdt Bielefeld, Sonderforschungsbereich
1646: ,Sprachliche Kreativitdt in der Kommunikation”

06.09.
10-18.00 Uhr

13.09. & 17.10
14-17.00 Uhr

24.10.
15-18.00 Uhr

ab 14 Jahren,
Erwachsene,
Senior:innen

ab Mitte
September
10-18.00 Uhr

ab 14 Jahren,
Erwachsene,
Senior:innen

wissenswerkstadt.de/g05

wissenswerkstadt.de/g06



OHNE ANMELDUNG
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TUFTEL-NACHMITTAG SPEZIAL

RETTET DEN
FEUERSALAMANDER!

Naturschutz mit KI-Power zum Mitmachen

Was haben Feuersalamander und KI miteinander zu tun? Um die be-
drohten Tiere zu schiitzen, braucht es genaue Beobachtung und clevere
Technik. Das schwarz-gelbe Riickenmuster jedes Salamanders ist so
einzigartig wie dein Daumenabdruck. Eine entsprechend trainierte KI
kann per Foto das Muster identifizieren und auch wiedererkennen. Da-
mit werden beispielsweise Verbreitung und BestandsgréRen erforscht.
An Mitmachstationen kénnt ihr den Feuersalamander naher kennenler-
nen, die Technik ausprobieren und selbst aktiv Teil des Projekts werden.

Ein Angebot entwickelt von: Universitat Bielefeld, Fakultat fiir Biologie,
Arbeitsgruppe Verhaltensdkologie

TUFTEL-NACHMITTAG SPEZIAL

ROBOTER ALS PERSONLICHE HELFER

Bastelt euch euren idealen Roboter

Die Kiiche zu Hause kocht von selbst das Essen. Ein kleiner
Roboter unterstutzt Kinder auf dem Schulweg. Wie kénnten
«intelligente Assistenzsysteme” uns in der Zukunft unterstitzen?
Hier tufteln Kinder und Jugendliche gemeinsam mit (GroR3-)Eltern
daran - und legen mit Bastel-Materialien direkt los. Aul3erdem
kénnt ihr einen echten persénlichen Roboter gestalten. Wie sollte
.Blossom" aussehen, damit ihr ihn gern um euch habt? Schnappt
euch Stoffe, Filz, Sticker, Haarspangen, Augen, Nasen oder Ohren.

Ein Angebot entwickelt von: Universitat Bielefeld, Medizinische Fakultdt OWL,
AG Interaktive Robotik in Medizin und Pflege

18.10.
13-17.00 Uhr

23.10.
13-17.00 Uhr

fiir alle

06.09.
10-18.00 Uhr

11.10.
13-17.00 Uhr

fiir Familien

wissenswerkstadt.de/g07

wissenswerkstadt.de/g08

OHNE ANMELDUNG
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TUFTEL-NACHMITTAG SPEZIAL

PAPA, WAS IST EIGENTLICH KI?

Hm, frag mal Mama

Wie kann ich einem Kind erklaren, was , Kiinstliche Intelligenz”
ist? Was kann KI, was nicht und was ,passiert” da tberhaupt im
Computer, Smartphone oder sonstigen schlauen Geraten? An
kleinen Stationen kénnen Kinder gemeinsam mit (GroR3-)Eltern
spielerisch erste Grundideen von KI kennenlernen. Durch Aus-
probieren, Sortieren, Bewegen und Beschreiben lernen wir, wie
eine Maschine Muster erkennt, Regeln lernt und Anweisungen
befolgt. Ihr kénnt sogar kleine Roboter programmieren und
KI-Spiele testen.

Ein Angebot entwickelt von: HSBI, Fachbereich Sozialwesen

10

TUFTEL-NACHMITTAG SPEZIAL

TRAINING IM KI-GYM
Mach dich fit far die Zukunft!

Willkommen im KI-Gym! An interaktiven Stationen kénnen Kin-
der gemeinsam mit (Grol3-)Eltern spielerisch ihre Fahigkeiten
im Umgang mit Kuinstlicher Intelligenz trainieren: Hier kommt
ihr nicht ins Schwitzen (hoffentlich nicht), sondern lernt, wie
sich ,,Prompts” schreiben (getextete Befehle an eine KI). Ihr ent-
larvt und erstellt Bilder mit KI. Ihr durft sogar selbst Coach sein
und eine KI trainieren. Alles, was ihr mitbringen musst: Neugier
und Lust aufs Ausprobieren!

Ein Angebot entwickelt von: GMK-M-Team, Gesellschaft fiir Medienpadagogik
und Kommunikationskultur (GMK) e.V.

20.09.
13-17.00 Uhr

15.11.
13-17.00 Uhr

ab 3 Jahren,
Familien

16.10.
13-17.00 Uhr

08.11.
13-17.00 Uhr

ab 3 jahren,
Familien

wissenswerkstadt.de/g09

wissenswerkstadt.de/g10



OHNE ANMELDUNG
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OFFENES ANGEBOT

KI, ARGERE DICH NICHT!
Ein Spieleabend mit ChatGPT & Co

Was passiert, wenn wir KI zu einem Spieleabend herausfordern?
Wer rat besser bei ,Wer bin ich?”, wer ist schneller beim
Buchstabierwettbewerb? Das wollen wir doch mal sehen und
fordern ChatGPT zum Spieleduell. Bei allem SpaR steckt
dahinter naturlich die Frage: Was kann KI wirklich und wie
kritisch sollten wir mit ihr umgehen? Die Wissenschaftler:innen
erklaren vor Ort die Systeme und haben bestimmt Tipps auf
Lager, damit es am Ende heiBt: ,KI, dargere dich nicht!"

Ein Angebot entwickelt von: Universitat Bielefeld, Technische Fakultdt und
Fakultat fr Linguistik und Literaturwissenschaft

12

OFFENES ANGEBOT

HAUSSANIERUNG TRIFFT KI

Testet den Prototypen einer intelligenten Modernisierungsplattform

Energetische Haussanierungen sind komplex - kann KI dabei hel-
fen? Hier kdnnt ihr es ausprobieren und den ersten Prototypen
einer intelligenten Modernisierungsplattform testen. Diese soll
einmal bautechnische und mietrechtliche Informationsbedarfe
sowie passende digitale Informationsmdglichkeiten zusammen-
bringen. Den Forschenden helfen bei der Entwicklung eure Erfah-
rungen, Bedarfe und Fragen - egal, ob ihr Mieter:in, Vermieter:in
oder Eigentiimer:in seid. Das Projekt , IntelMOD" wird geférdert
vom Bundesministerium fur Wirtschaft und Klimaschutz.

Ein Angebot entwickelt von: Universitat Bielefeld, Fakultat fiir Rechtswissenschaft

22.10.
17-20.00 Uhr

ab 14 Jahren,
Erwachsene,
Senior:innen

wissenswerkstadt.de/g11

07.11.
13-17.00 Uhr

08.11.
13-17.00 Uhr

fiir Erwachsene,
Senior:innen

wissenswerkstadt.de/g12

OHNE ANMELDUNG

EIN THEMA,
DREI STATIONEN,

DREI PERSPEKTIVEN!

13

WISSENSHAPPEN

KI IM (REISE-)ALLTAG

Die Service-Roboter machen mobil

Service-Roboter ziehen immer mehr in unseren Alltag ein und sind in
Restaurants, Hotels, am Flughafen oder beim Pakettransportin der
Stadt zu sehen. In dem Projekt ,,DiBaMi” (Digitaler Bahnhof Minden)
wird der Einsatz von Service-Robotern am Bahnhof erforscht. Welche
KI-Methoden hier im Einsatz sind und welche Daten die Roboter
dabei verarbeiten, um z.B. eine Person wiederzuerkennen, kénnt ihr
selbst ausprobieren. Lasst euch einfach von einem Service-Roboter
durch einen Parcours begleiten und diskutiert mit uns den Einsatz
von Service-Robotern als Mobilitatsunterstutzung im Alltag.

Ein Angebot entwickelt von: Netzwerk RailCampus OWL
(Universitat Bielefeld, HSBI, Universitdt Paderborn, TH OWL)

25.10.
13-17.00 Uhr

ab 14 Jahren,
Erwachsene,
Senior:innen

wissenswerkstadt.de/g13



OHNE ANMELDUNG
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WISSENSHAPPEN

WENN'S AUF DIE RICHTIGEN
WORTE ANKOMMT

Erklaren und Verstehen - bei Menschen wie bei KI

Hier geht’'s um das Thema ,Erklaren”. Denn nicht nur bei zwi-
schenmenschlicher Kommunikation kommt es auf die richtigen
Worte an, damit wir uns verstehen. Das gilt auch im Umgang
mit KI-Tools. Wie hat das Programm mich verstanden? Wie gut
habe ich erklart, was ich wollte? Warum zeigt mir die Kuinstliche
Intelligenz diese Ergebnisse? Drei Stationen - drei Forschende -
drei Einblicke: Wie laufen Verstehens- und Erklar-Prozesse ab?
Und was ist, wenn Emotionen mit ins Spiel kommen?

Ein Angebot entwickelt von: Universitdt Paderborn/Universitat Bielefeld,
Forschungsverbund ,TRR318: Erkldrbarkeit konstruieren”

15

WISSENSHAPPEN

AUTOR: CHATGPT?

Kl und Sprache

Was unterscheidet einen Text, der von einem Menschen verfasst
wurde, von einem KI-generierten? Wie entstehen eigentlich
neue Worter und Texte, was macht Kreativitat in der Sprache
aus? Diesen Fragen kénnt ihr bei den Stationen der Wissens-
happen nachgehen. Dort erfahrt ihr auBerdem, wie KI aus
Texten gesprochene Sprache erzeugt - und was dabei gut und
weniger gut funktioniert.

Ein Angebot entwickelt von: Universitét Bielefeld, Sonderforschungsbereich
1646: ,Sprachliche Kreativitdt in der Kommunikation”

22.11.
15-16.30 Uhr

ab 14 Jahren,
Erwachsene,
Senior:innen

08.11.
15.00-16.30 Uhr

ab 14 jahren,
Erwachsene,

Senior:innen

wissenswerkstadt.de/g14

wissenswerkstadt.de/g15

OHNE ANMELDUNG
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WISSENSHAPPEN

SCIENCE-SPEED-DATING

KI praxisnah verstehen, erleben & diskutieren

Wie lasst sich KI nachhaltig denken und gestalten? Beim ,Speed-Dating”
lernst du Anwendungsfelder kennen und erfahrst zum Beispiel, wie

KI in der medizinischen Therapie eingesetzt wird, wie Assistenzsysteme
den Alltag unterstiitzen oder wie faire Algorithmen entwickelt werden -
mit Augenmerk auf Transparenz und Vertrauen. Eine Ausstellung mit
KI-Demonstratoren ladt zum Ausprobieren und Mitmachen ein. Hier ist
Raum fiir Austausch, Fragen und neue Perspektiven - offen, verstand-
lich und auf Augenhéhe.

Ein Angebot entwickelt von: Netzwerk SAIL - Sustainable Life-Cycle of Intelligent
Socio-Technical Systems (Universitat Bielefeld, Universitdt Paderborn, HSBI, TH OWL),
gefordert vom Ministerium fiir Kultur und Wissenschaft NRW

11.10.
13-17.00 Uhr

ab 14 Jahren,
Erwachsene,
Senior:innen

wissenswerkstadt.de/g16



WORKSHOP 21.10.

15.30-17.30 Uhr
ZAUBERAKADEMIE EULENSTEIN

Magisches Familienangebot rund um KI fj_:(;oo Uhr

Willkommen in der Zauberakademie Eulenstein! Statt Zauber- fiir Familien

trénken und Besenflug steht hier der Umgang mit Kinstlicher

Intelligenz auf dem Stundenplan. Denn erscheint es nicht

magisch, was KI alles kann? In verschiedenen Aufgaben lernt ihr

mit der ganzen Familie, wie Klnstliche Intelligenz wirklich funk-

tioniert - ganz ohne Zauberei, sondern mit Regeln und Daten.

Ein Angebot fir Nachwuchs-Magier:innen mit Wissensdurst! JETZT
ANMELDEN

Ein Angebot entwickelt von: Universitat Bielefeld, KI Akademie OWL

wissenswerkstadt.de/g17

18

WORKSHOP 21.10.
“ 14-16.30 Uhr
~ALEXA, MACH MEINE HAUSAUFGABEN!
23.10.
Wie KI funktioniert und den Alltag bereichern kann 14-16.30 Uhr
Das Thema Kiinstliche Intelligenz ist in aller Munde und regel- fiir Familien
recht zum allgegenwartigen Schlagwort geworden - doch
was ist KI eigentlich, wie funktioniert sie und wie kdnnen Kinder
und Eltern sie reflektiert und sinnvoll in ihrem Alltag und
far die Schule nutzen? An verschiedenen Stationen kénnt ihr
Anwendungen und ihre Funktionsweisen kennenlernen,
damit experimentieren und selbst kreativ werden: Denn KI JETZT
. . . ANMELDEN «
kann nicht nur Bilder oder Texte generieren, sondern auch =
Spiele und Quizze, die den (Lern-) Alltag bereichern kénnen! E!!‘ E P
1 x =
F 2
Ein Angebot entwickelt von: Universitat Bielefeld, Fakultat fiir Erziehungs- :1% g
wissenschaft 2
[=] g




MIT ANMELDUNG
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WORKSHOP

PROMPT POWER! - THE CONTEST
Wer erschafft mit KI das beste Bild?

Lust auf einen KI-Wettstreit der kreativen Art? Bei ,,Prompt
Power!” tretet ihr in kleinen Teams gegeneinander an - mit
dem Ziel, mithilfe von Klnstlicher Intelligenz ein vorgegebenes
Bild oder Video méglichst genau nachzubauen. Ihr lernt, wie
ihr generative KI mithilfe von ,,Prompts” (getextete Befehle)
steuert und warum sie manchmal Ergebnisse liefert, die nicht
der Wahrheit entsprechen. Vorkenntnisse? Nicht nétig.

Nur Fantasie, ein gutes Auge - und ein starker Prompt!

Ein Angebot entwickelt von: Universitat Bielefeld, teutolab-robotik und
Osthueshenrich-Zentrum fiir Hochbegabungsforschung

20

WORKSHOP

TERRAKI

Wie funktionieren Naturbestimmungs-Apps?

Bestimmungs-Apps geben blitzschnelle Antworten:

Welche Pflanze ist das? Was fliegt da? Aber wie kommen diese
Vorschlage eigentlich zustande? In diesem Workshop geht

es darum, wie Kunstliche Intelligenz beim Erkennen hilft, welche
Daten dafur gebraucht werden - und wo die Grenzen liegen.
Dafur nehmen wir zum Vergleich - ganz klassisch - Bestim-
mungsbicher in die Hand und sehen, wo menschliches Wissen
weiter unschlagbar ist.

Ein Angebot entwickelt von: Naturkunde-Museum Bielefeld

19.09.

15.30-16.30 Uhr

26.09.
14-15.00 Uhr

ab 10 Jahren

JETZT
ANMELDEN

[m]2¢ 2 ]

18.09.
16-18.00 Uhr

02.10.
16-18.00 Uhr

30.10.
16-18.00 Uhr

ab 14 Jahren,

Erwachsene

JETZT
ANMELDEN

wissenswerkstadt.de/g19

wissenswerkstadt.de/g20
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WORKSHOP

GUCK MAL, WER DA SPRICHT!

KI-generierte Podcasts im Selbstversuch

Texte von KI - nichts Neues. Aber ganze Gesprache nur zwischen
kinstlichen Avataren? In diesem Workshop testet ihr Tools wie
NotebookLM: Wie entsteht ein KI-generierter Podcast, der wie
ein echtes Gesprach klingt? Ihr experimentiert mit Texten, er-
zeugt eigene Dialoge und geht der Frage nach: Wie unterschei-
det sich KI-Smalltalk von echtem Austausch - und was bedeutet
das fur unsere Gesellschaft?

Ein Angebot entwickelt von: Universitat Bielefeld, Sonderforschungsbereich
1646 ,Sprachliche Kreativitdt in der Kommunikation”

22

WORKSHOP

IST KI ZU DOOF FUR DIE SCHULE?

Ideen fur KI in der Schule

,ChatGPT, mach mir ein Referat Uber Christopher Columbus.”
Lernen Schuler:innen eigentlich noch etwas, wenn sie fur alles
einen Chatbot fragen kdnnen? Wir wollen mit euch KI-Systeme
fur die Bildung entwerfen, die wirklich beim Lehren und Lernen
helfen - ganz ohne ChatGPT, mit Stift und Papier und mit der
Hilfe von KI-Expert:innen. Wir finden raus, was KI-Systeme in
der Schule leisten kénnen - und wofir sie zu doof sind.

Ein Angebot entwickelt von: Universitat Bielefeld, Technische Fakultdt

15.10.
14-17.00 Uhr

24.10.
14-17.00 Uhr

13.11.
15-18.00 Uhr

ab 14 Jahren,
Erwachsene,

Senior:innen

JETZT
ANMELDEN

27.10.
16-17.30 Uhr

19.11.
16-17.30 Uhr

ab 14 Jahren,
Erwachsene

JETZT
ANMELDEN

wissenswerkstadt.de/g21

wissenswerkstadt.de/g22



MIT ANMELDUNG
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WORKSHOP

KANN KI KUNST?

Ein Mitmach-Experiment

Wie erstellt KI eigentlich Bilder? Und ist das ein kreativer Akt -
unter Umstanden sogar Kunst? In diesem Mitmach-Experiment
wollen wir verstehen, was eigentlich passiert, wenn eine Kuinst-
liche Intelligenz ein Bild erstellt. Woher bekommt die Maschine
ihre Inspiration und was macht sie daraus? Das probieren wir
selbst aus am Beispiel der beliebten ,Diffusion-Modelle”.

So ndhern wir uns spielerisch auch den komplexen Fragen nach
Urheberschaft und den Grenzen dieser Programme.

Ein Angebot entwickelt von: HSBI, Fachbereich Gestaltung

24

WORKSHOP

STORIES WE (LET) TELL

Auf der Suche nach den Wurzeln unserer Sprache

Wie entstehen eigentlich Geschichten - wenn wir Menschen

sie schreiben oder wenn eine KI das fur uns erledigt? Und was
passiert, wenn die menschliche Logik auf die Maschine trifft?
Dem gehen wir auf die Spur: Wir schreiben gemeinsam mit einer
KI neue Geschichten und entwickeln daraus Ideen fir Spiel-
szenen. Zum Ende des Workshops entstehen Szenen, Aktionen
und Performances zwischen Mensch und Maschine.

Ein Angebot entwickelt von: Theaterwerkstatt Bethel und
Universitat Bielefeld, CITEC

11.09.
15-18.00 Uhr

18.10.
14-17.00 Uhr

08.11.
10-13.00 Uhr

ab 10 Jahren,
Erwachsene

JETZT
ANMELDEN

A

13.09.
11-16.00 Uhr

ab 10 Jahren,
Familien,

Erwachsene,
Senior:innen

JETZT
ANMELDEN

wissenswerkstadt.de/g23

wissenswerkstadt.de/g24

25

WORKSHOP

VORURTEILE IN KI-TOOLS

Wie Kinstliche Intelligenz Menschen mit Behinderung
stigmatisieren kann

KI-Programme kénnen Texte und Bilder erzeugen. Dabei wer-
den haufig Vorurteile sichtbar. Die kommen aus den Daten,

mit denen KI trainiert wurde. Das passiert auch in Bezug auf
Behinderung. Im Workshop erstellen wir Texte und Bilder mit
KI. Wir schauen auf die Ergebnisse. Tauchen dort Vorurteile auf?
Wir tiberlegen: Mit welchen Regeln kénnen wir das verhindern?
Der Workshop wird in Deutsche Gebardensprache iibersetzt
und wir nutzen eine madglichst leicht verstandliche Sprache.

Ein Angebot entwickelt von: HSBI, Fachbereich Sozialwesen
und Fachbereich Wirtschaft

26

WORKSHOP

KI-AGENTEN IN DER WISSENSCHAFT

Wie Kunstliche Intelligenz mitforscht

Wie sieht Forschung aus, wenn Kiinstliche Intelligenz , mit-
arbeitet”? Hier entdeckt ihr die Welt der sogenannten KI-Agen-
ten - Programme, die Aufgaben tibernehmen, Entscheidungen
vorbereiten und unser Beispielfeld, die moderne Wirtschaftsfor-
schung, auf ein neues Level heben. Keine Sorge: Auch ohne Vor-
wissen bleibt’s verstandlich und spannend. In der Praxisphase
wird’s interaktiv - mit kleinen Experimenten, echten Beispielen
und einem Blick in laufende Forschungsprojekte.

Ein Angebot entwickelt von: Universitat Bielefeld, Fakultat fiir Wirtschaftswis-
senschaften, BIGSEM - Bielefeld Graduate School of Economics and Management

04.11.
15-17.00 Uhr

ab 14 Jahren,
Erwachsene,
Senior:innen

JETZT
ANMELDEN

g

10.10.
16-18.00 Uhr

wissenswerkstadt.de/g25

fiir Erwachsene

JETZT
ANMELDEN

wissenswerkstadt.de/g26



MIT ANMELDUNG

Voraussetzung:
Du musst die ,,Einfihrung
Nahwerkstatt I in der
Wissenswerkstadt vorher

27

29

WORKSHOP absolviert haben. 18.10. WORKSHOP von 14.11.
10.30-15.30 Uhr 15-18.00 Uhr
KLEIDER MACHEN ROBOTER HACKATHON
15.11. bis 15.11.
Wie sollte eine sympathische Maschine aussehen? 10.30-15.30 Uhr Mehr Nachhaltigkeit dank KI? 10-18.00 Uhr

Wie sollte ein Roboter aussehen, damit du ihn gerne um dich

Kénnen alltagliche Anwendungen durch KI nachhaltig(er) gestaltet

fiir Erwachsene ab 14 Jahren,
hast? Elegant wie ein Future-Butler? Eher niedlich wie ein werden? Und: Was bedeutet Nachhaltigkeit Uberhaupt? Zwei Tage Erwachsene
Haustier? Hier entwickelt und naht ihr eure eigene Roboter- - ein Hackathon! Bringt Ideen oder Erwartungen an nachhaltige
Hulle - fur ,,Blossom*, ein echter persénlicher Roboter. KI-Lésungen mit und legt in Kleingruppen los. Ob Web-App oder
Das Aussehen von Robotern hat ganz praktische Relevanz: Prototyp-Design - alles ist erlaubt! Es sind keine Vorkenntnisse
Sie kénnen beispielsweise in Pflege- und Assistenzbereichen notwendig. Je unterschiedlicher die Sichtweisen, desto spannen-
nur eingesetzt werden, wenn sie (auch optisch) vom mensch- JETZT der die Ergebnisse! Expert:innen stehen euch bei Fragen beiseite. JETZT
ANMELDEN ANMELDEN

lichen Gegenliber akzeptiert werden.

Ein Angebot entwickelt von: Universitat Bielefeld, Medizinische Fakultdt OWL,
AG Interaktive Robotik in Medizin und Pflege

28

wissenswerkstadt.de/g27

Wie bei jedem Hackathon darf die Pizza nicht fehlen!

Ein Angebot entwickelt von: HSBI, Fachbereich Ingenieurwissenschaften und
Mathematik, im Rahmen des Projekts SAIL - Sustainable Life-Cycle of Intelligent Socio-
Technical Systems (Universitdt Bielefeld, Universitdt Paderborn, HSBI, TH OWL), gefdrdert vom
Ministerium fiir Kultur und Wissenschaft NRW

30

WORKSHOP 16.09. VORTRAG 09.10.
10.30-12.00 Uhr . 17-17.45 Uhr
HALLO CHATBOT! KINDERN KI ERKLAREN
18.09. 17.10.

Mit Chatbots sprechen fur Einsteiger:innen

Auf der Website einer Krankenversicherung mal nach einer Info

10.30-12.00 Uhr

Wie altersgerechte Begleitung gelingt

~Mama, ist Alexa eine echte Frau?” Wie kann kleinen Kindern

wissenswerkstadt.de/g29

16.30-17.15 Uhr

fiir Senior:innen fiir Erwachsene

gesucht und nur an einen sogenannten ,,Chatbot” verwiesen das Thema Kunstliche Intelligenz erkldrt werden - wenn auch

worden? Wie funktioniert die Kommunikation mit einem solch wir Erwachsenen gar nicht so genau verstehen, wie KI-Tools

KI-basierten System eigentlich? Dieser Workshop richtet sich im Alltag eigentlich funktionieren? Nicht nur fir Eltern und

explizit an altere Einsteiger:innen beim Thema Kiinstliche Intelli- padagogische Fachkrafte ist das eine Herausforderung. Dieser

genz - aber gern auch alle jungen Neugierigen. In unterstitzen- Vortrag zeigt, wie wir Kinder im Umgang mit der Technologie

der und freundlicher Umgebung erkunden wir gemeinsam die JETZT begleiten kdnnen. Anhand alltagsnaher Beispiele und aktueller JETZT
ANMELDEN ANMELDEN

Grundlagen und Anwendungen von Chatbots.

Ein Angebot entwickelt von: Universitat Bielefeld, Fakultdt
fir Erziehungswissenschaft

wissenswerkstadt.de/g28

Forschung gibt es Tipps und Methoden fur den Alltag in Fami-
lien und Kitas.

Ein Angebot entwickelt von: HSBI, Fachbereich Sozialwesen

wissenswerkstadt.de/g30



MIT ANMELDUNG

31

VORTRAG

DIE MAGIE HEISST MATHE

Dem Zauber der Funktionsweisen von KI-Tools auf der Spur

Keine Sorge - dieser Vortrag ist nicht nur fiir Mathe-Fans!
Gemeinsam werfen wir einen verstandlichen Blick unter die
Oberflache von KI-Systemen, die uns téglich begegnen: clevere
Chatbots, individuelle Filmempfehlungen von Streaming-Diens-
ten oder intelligente Videolberwachungssysteme. Wir zeigen
anschaulich, worauf diese Systeme basieren - namlich auf
mathematischen Algorithmen. Wer eine Vorstellung vom Grund-
prinzip hat, kann die Tools viel besser verstehen - ihre Starken,
Schwachen und auch Risiken beim Einsatz von KI.

Ein Angebot entwickelt von: HSBI, Fachbereich Ingenieurwissenschaften
und Mathematik

32

WORKSHOP

FAIR BEWERBEN MIT KI?

Chancen und Tucken smarter Job-Bewerbungstools

Immer mehr Firmen nutzen KI-Tools im Bewerbungsverfahren:
Sie analysieren Lebenslaufe, sortieren Bewerbungen oder geben
vielleicht sogar Vorbewertungen ab. Aber wie lassen sich Fair-
ness, Datenschutz und Akzeptanz gewahrleisten? Wie verandern
sich Recruiting und Personalmanagement? Im interaktiven
Vortrag mit Workshopelementen werden konzeptionelle, auch
praxisnahe Lésungen aus der Arbeitswelt diskutiert. Spannend -
nicht nur fur alle, die damit beruflich zu tun haben!

Ein Angebot entwickelt von: HSBI, Fachbereich Wirtschaft

19.09.

16.30-17.30 Uhr

16.10.
17-18.00 Uhr

18.11.
17-18.00 Uhr

ab 14 Jahren,
Erwachsene,
Senior:innen

JETZT
ANMELDEN

(£ 4[5

26.11.
15-16.00 Uhr

wissenswerkstadt.de/g31

fiir Erwachsene

JETZT
ANMELDEN

wissenswerkstadt.de/g32

33

WORKSHOP

GENIALER SIEBDRUCK

Drucken mit KI

Du hast den ,,Schnupperkurs Siebdruck” in der Wissenswerkstadt
besucht und kennst dich mit Rakel und Sieb aus? Dann mach

mit uns den ndchsten Schritt und verbinde die Handwerktechnik
mit KI. Wir erstellen mit einem KI-Bildgenerator einfache Sieb-
druckvorlagen, die du im Anschluss auf dein mitgebrachtes Textil
drucken kannst.

Ein Angebot entwickelt von:
Wissenswerkstadt Bielefeld

Voraussetzung:
Du musst den
»Schnupperkurs Siebdruck”
in der Wissenswerkstadt

vorher absolviert haben.
Bitte eigene Textilien
zum Bedrucken
mitbringen.

34

WORKSHOP

DAS OBJEKT AUS DER ZUKUNFT

Gestaltet gemeinsam mit KI etwas noch nie Dagewesenes

Zwei spannende Technologien - und ihr! Mit 3D-Druckern
lassen sich selbst gestaltete Modelle vor Ort drucken.

Und Kiinstliche Intelligenz unterstitzt euch dabei, eure Ideen
in Objekte zum Anfassen zu verwandeln. Schritt fiir Schritt
entstehen so ganz persénliche Designs. Der Fokus liegt auf
dem spielerischen Entdecken von KI-gestiitztem Design

und der Freude an neuen Technologien - ganz ohne Program-
mierkenntnisse!

Ein Angebot entwickelt von: Wissenswerkstadt Bielefeld

18.09.
15-18.00 Uhr

02.10.
15-18.00 Uhr

06.11.
15-18.00 Uhr

ab 14 Jahren,
Erwachsene

TICKETS

20.09.
13-15.00 Uhr

18.10.
13-15.00 Uhr

15.11.
13-15.00 Uhr

ab 14 Jahren,
Erwachsene

TICKETS

[=] ez [m]

wissenswerkstadt.de/g33

wissenswerkstadt.de/g34



ZUKUNFTSWERKSTATTEN ZUKUNFTSWERKSTATTEN

35

WORKSHOP 30.10.
18-21.00 Uhr

WIE KI UNSER BILD VON )

SCHONHEIT VERANDERT fiir Erwachsene

Eine Zukunftswerkstatt

Filter auf Social Media, virtuelle Models, KI-generierte Avatare -
Kinstliche Intelligenz pragt langst unsere Vorstellungen von Schoén-
heit. Doch was macht das mit unserem Selbstbild? Wie verandern
sich gesellschaftliche Normen, wenn Algorithmen bestimmen, was
»asthetisch” ist? Und welche Verantwortung tragen Designer:in-

nen und Entwickler:innen? In der Zukunftswerkstatt denkt ihr mit
Expert:iinnen aus Design, Medien und KI tber die Zukunft von Gestal-
tung, Selbstinszenierung und Schénheitsidealen nach.

JETZT
ANMELDEN

Ein Angebot von: Wissenswerkstadt in Kooperation mit HSBI, Fachbereich
Gestaltung, TH Niirnberg, Fakultdt fiir Design

wissenswerkstadt.de/g35

36

WORKSHOP 06.11.
18-21.00 Uhr
KI TRIFFT SCHULE
fiir Erwachsene

Eine Zukunftswerkstatt

KI stellt Schulen und andere Bildungsinstitutionen vor grofRe
Herausforderungen: Wie mussen sich Lernen und Bildung
wandeln in einer digitalen Welt, die von Chatbots und KI-ge-
nerierten Inhalten durchdrungen ist? Lernen Menschen irgend-
wann alle allein vor einem digitalen Endgerat oder brauchen wir

die Schule als sozialen Lernort mehr denn je? Darliber wollen wir
JETZT
ANMELDEN

E.E.-

mit euch zusammen in einer Futures-Thinking-Werkstatt nach-
denken und diskutieren. Hochspannend nicht nur fiir Lehrkrafte!

Ein Angebot von: Wissenswerkstadt in Kooperation mit Universitat

Bielefeld, Fakultat fiir Erziehungswissenschaft und Fakultdt fir Linguistik
und Literaturwissenschaft

wissenswerkstadt.de/g36




AKTIONSTAG ,,ERKLAREN UND VERSTEHEN"

37

OFFENES ANGEBOT

MINIGOLF MIT ROBOTER

Kann die KI Minigolf lernen?

Mit dabei:

Wissenshappen

14

Ein Roboterarm, ein Minigolfball - und dein Auftrag: ins Ziel
bringen! Zu Anfang kann die Maschine nichts. Ihr bewertet jede
Bewegung und so nahert sich die KI dem perfekten Minigolf-
schwung - oder auch nicht. Per ,Augmented Reality“-Brille
kénnt ihr die geplanten Aktionen vorher sehen. Wird die KI
durch Versuch und Irrtum besser - oder gleiten die Versuche
auch mal in lustiges Golf-Chaos ab? Robotik und KI-Technologie,
Interaktion zwischen Mensch und Maschine, hier erlebt ihr das
einmal ganz praktisch.

Ein Angebot entwickelt von: Universitdt Paderborn/Universitdt Bielefeld,
Forschungsverbund ,TRR 318: Erkldrbarkeit konstruieren”

38

MITMACH-STATION

DAS KATZEN-HOTDOG-SPIEL

Spielt mitin einem ungewdhnlichen Experiment

Wie funktioniert Kiinstliche Intelligenz? Schwere Frage. Wo bekom-
me ich im Internet schnell Antworten? Zum Beispiel vom KI-Chat-
bot ChatGPT. Kénnen wir eine KI also nutzen, um die Funktionswei-
se einer anderen KI zu erklaren? Das hat sich Soziologe Nils Klowait
gefragt. Dabei kam ein Experiment heraus: das , Katzen-Hotdog-
Spiel”. Katzen mussen lernen, fliegenden Hotdogs auszuweichen.
Was wir so Uber KI lernen kénnen? Erklart euch ChatGPT. Der Bot
hat sich das Spiel zu diesem Zweck ,ausgedacht”.

Ein Angebot entwickelt von: Universitat Paderborn/ Universitét Bielefeld,
Forschungsverbund ,TRR 318: Erklarbarkeit konstruieren”

22.11.
13-17.00 Uhr

ab 14 Jahren,
Erwachsene

22.11.
13-17.00 Uhr

ab 14 jahren,
Erwachsene

wissenswerkstadt.de/g37

wissenswerkstadt.de/g38

AKTIONSTAG ,ERKLAREN UND VERSTEHEN"

39

OFFENES ANGEBOT

SAG WAS!

Mit Hilfe von KI Stimmeigenschaften erklarbarer machen

Wie klingt deine Stimme im Vergleich zu anderen - rauer, klarer,
behauchter? Das Projekt ,,C06" im Forschungsverbund ,TRR 318:
Erklarbarkeit konstruieren” untersucht, was Stimmen unter-
scheidbar macht und wie diese Merkmale mit Hilfe von KI
erkldrt werden kénnen. In diesem interaktiven Exponat erlebst
du, wie KI-Systeme akustische Unterschiede analysieren und
nachvollziehbar machen - eine Technik, die kiinftig dabei helfen
kénnte, z.B. Sprachtherapeut:innen gezielt auszubilden.

Ein Angebot entwickelt von: Universitdt Paderborn/ Universitdt Bielefeld,
Forschungsverbund ,TRR 318: Erklarbarkeit konstruieren”

40

WORKSHOP

WIE EINE KI DIE WELT SIEHT

Und warum das eine Rolle spielt

Wie kann eine KI erkennen, ob auf einem Bild eine Katze oder
ein Hund zu sehen ist? Und trifft sie wirklich immer die richtigen
Entscheidungen? In diesem Workshop schauen wir uns an, wie
Kunstliche Intelligenz funktioniert - mit praktischen Beispielen
wie einem Bildklassifikator, der Katzen und Hunde unterschei-
den soll. Worauf achtet eine KI? Warum entscheidet sie manch-
mal ganz anders als wir? Hier wird KI nicht nur erklart, sondern
auch ausprobiert und hinterfragt.

Ein Angebot entwickelt von: Universitat Paderborn / Universitét Bielefeld,
Forschungsverbund , TRR 318: Erklarbarkeit konstruieren”

22.11.
13-17.00 Uhr

ab 6 Jahren,
Familien,
Erwachsene

22.11.
14-17.00 Uhr

ab 14 Jahren,
Erwachsene

JETZT
ANMELDEN

wissenswerkstadt.de/g39

wissenswerkstadt.de/g40



41

FUHRUNG

TERRA KI

Exkursion: App, sag mir, welcher Baum das ist!

Welcher Kafer ist das? Erkennst du dieses Blatt? Beim Spaziergang
durch den Teutoburger Wald kénnt ihr verschiedene Artenbestim-
mungs-Apps ausprobieren. Ob Pilze, Insekten oder Pflanzen: Wie
kommen KIs zu ihren Ergebnissen und wie unterscheiden sich die
Herangehensweise und die Ergebnisse von der Bestimmung mit
Blichern? Und vermiest der Blick aufs Handy eigentlich die sinnli-
che Naturerfahrung oder empfindet ihr es als tolle Unterstiitzung?
Als Pausensnack gibt’s Ubrigens essbare Insekten - traut ihr euch?

Ein Angebot entwickelt von: Naturkunde-Museum Bielefeld

9 EXKURSION: Teutoburger Wald

21.09.
15-17.30 Uhr

08.10.

15.30-18.00 Uhr

ab 14 Jahren,
Erwachsene

JETZT
ANMELDEN

GENIALE EXKURSION Q ANDERER VERANSTALTUNGSORT

wissenswerkstadt.de/g41

GENIALE EXKURSION

42

OFFENES ANGEBOT

TERRA KI

Aktionstag: Tiere und Pflanzen per Handy bestimmen

Ob auf dem Waldspaziergang oder im Garten: Mit Bestim-
mungs-Apps lassen sich Pflanzen und Tiere blitzschnell
bestimmen. Aber kann ich mich auf die Ergebnisse verlassen?
Und funktionieren alle Apps gleich gut? Dieser GENIALE-
Aktionstag findet im Bielefelder Naturkunde-Museum (namu)
statt. Dort bekommt ihr viele Tipps von Expert:innen vom
namu, dem Naturwissenschaftlichen Verein fur Bielefeld und
Umgegend e.V. und dem , BieNe“-Projekt. Fur alle, die gern
drauBen sind und gern genauer hinschauen.

Ein Angebot entwickelt von: Naturkunde-Museum Bielefeld

9 EXKURSION: Naturkunde-Museum (namu)

43

WORKSHOP

WIE LERNT KI?

Von der Maschine zur Kunstlichen Intelligenz

KI-Anwendungen wie ChatGPT gehdren fur viele von uns bereits
zum Alltag. Aber warum sind Kuinstliche Intelligenzen so gut

bei bestimmen Aufgaben? Sie miissen - genau wie Menschen - vor-
her lernen. Was beim ,,Machine Learning” passiert, erfahrtihr im
experiMINT Schiiler*innenlabor der Hochschule Bielefeld. Ihr lernt
verschiedene KI-Tools kennen, macht kleine Experimente und findet
mit Hilfe der visuellen Programmiersprache ,,Scratch” heraus, wie
Programmen in der ,KI-Schule” etwas beigebracht wird.

Ein Angebot entwickelt von: HSBI, Fachbereich Ingenieurwissenschaften
und Mathematik

9 EXKURSION: experiMINT-Schiiler*innenlabor, HSBI

28.09.
13-17.00 Uhr

ab 10 Jahren,
Familien,
Erwachsene

14.10.
10-13.00 Uhr

ab 14 Jahren,
Erwachsene

JETZT
ANMELDEN

wissenswerkstadt.de/g42

wissenswerkstadt.de/g43



44

FUHRUNG

SHOWROOM: INTERAKTIVE
ASSISTENZTECHNOLOGIE

Wie kdnnen Maschinen helfen?

Wie kénnen Roboter und digitale Systeme medizinisches Personal
und Pflegekrafte entlasten und Menschen im Alltag unterstiitzen?
In dieser Showroom-Fiihrung an der Universitat Bielefeld stellen

inklusive Lehrassistent:innen intelligente Assistenztechnologien vor.

Gezeigt werden Systeme aus den Bereichen Alltagsassistenz, Dia-
gnose, Therapie und Reha. Die Fuihrung ladt ein zum Fragenstellen
und Nachdenken: Was braucht gute Technik, damit sie wirklich hilft?

Ein Angebot entwickelt von: Universitat Bielefeld, Fokusbereich AI*IM (Artificial
Intelligence*Inclusive Medicine)

Q EXKURSION: Campus Bielefeld

45

WORKSHOP

ZAUBERAKADEMIE EULENSTEIN

Magisches Familienangebot rund um KI

Willkommen in der Zauberakademie Eulenstein! Statt Zauber-
tréanke und Besenflug steht hier der Umgang mit Kuinstlicher
Intelligenz auf dem Stundenplan. Denn erscheint es nicht
magisch, was KI alles kann? In verschiedenen Aufgaben lernt ihr
mit der ganzen Familie, wie Kinstliche Intelligenz wirklich funk-
tioniert - ganz ohne Zauberei, sondern mit Regeln und Daten.
Ein Angebot fiir Nachwuchs-Magier:innen mit Wissensdurst!

Ein Angebot entwickelt von: Universitat Bielefeld, KI Akademie OWL

9 EXKURSION: Campus Bielefeld

27.09.
10-12.00 Uhr

ab 14 Jahren,
Familien,

Erwachsene,
Senior:innen

JETZT
ANMELDEN

27.09.
14-16.00 Uhr

fiir Familien

JETZT
ANMELDEN

GENIALE EXKURSION Q ANDERER VERANSTALTUNGSORT

wissenswerkstadt.de/g44

wissenswerkstadt.de/g45

GENIALE EXKURSION

46

OFFENES ANGEBOT

IT CAFE

Deine Fragen an KI-Expertiinnen

Welche Frage wolltest du KI-Fachleuten schon immer mal stellen?
Das IT Café bietet eine entspannte Gelegenheit, mit anderen
Teilnehmenden und den Expert:innen tber generative KI zu
diskutieren. Ein besonderer Fokus liegt dabei auf der Nutzung
von KI an der Universitat Bielefeld sowie in Studium und Lehre.
Bei Kaffee und Keksen kénnt ihr euch austauschen - und wem das
Thema noch véllig fremd ist, findet auf Fragekarten Anregungen
fur den Gespréachseinstieg.

Ein Angebot entwickelt von: Universitat Bielefeld, BITS Space

9 EXKURSION: Campus Bielefeld

LERNT DEN
CAMPUS KENNEN!

Am 27.09. und 02.10.
kénnt ihr auBerdem eine
kostenlose Campus-Fiihrung
mitmachen. Anmeldung uber:
wissenswerkstadt.de/g56

47

FUHRUNG

KI-FORSCHUNG ERLEBEN
Laborfthrung im CITEC

Wie lernt eine Roboterhand zu greifen? Wie lernt KI, Gegenstande
mit Magnettechnologie zu transportieren? Wie kénnen Menschen
und KI-Agenten als echtes Team zusammenarbeiten? Bei einer
Fihrung durch Hightech-Labore tauchst du ein in die Welt der
intelligenten Interaktion zwischen Mensch und Maschine. Bei
interaktiven Experimenten kann du selbst mit Sprache und Gestik
kreativ werden, in Teams virtuell mit KI-Agenten kochen und Haus-
haltsroboter in Aktion erleben.

Ein Angebot entwickelt von: Universitét Bielefeld, Technische Fakultdt

9 EXKURSION: Campus Bielefeld

02.10.

12.30-14.00 Uhr

fiir Erwachsene

02.10.
15-17.30 Uhr

ab 14 Jahren,
Erwachsene,
Senior:innen

JETZT
ANMELDEN

wissenswerkstadt.de/g46

wissenswerkstadt.de/g47



48

OFFENES ANGEBOT

MAKEATHON ,,KI UND WIR"

Du, dein Team und ein Tag voller Challenges

Bei diesem Ideen-Marathon kénnt ihr euch verschiedenen Challen-
ges zum Thema , KI und wir” stellen. Vor Ort findet ihr euch in bunt
gemischten Teams zusammen und entwickelt innovative Losungs-
ansatze zu aktuellen Fragen rund um KI. Der kreative Einsatz von
Medien und Making-Technologien steht dabei im Vordergrund.

Fur die Umsetzung eurer Ideen kénnt ihr die vielfaltigen Angebo-
te des ,BITS SPACE” an der Universitat Bielefeld nutzen. Das Team
dort unterstitzt euch in allen Phasen - bis zum fertigen Prototyp.

Ein Angebot entwickelt von: Universitat Bielefeld, BITS Space

9 EXKURSION: Campus Bielefeld

49

OFFENES ANGEBOT

SHOWROOM: INTERAKTIVE
ASSISTENZTECHNOLOGIE

Wie kdnnen Maschinen helfen?

Wie kénnen Roboter und digitale Systeme medizinisches Personal und Pfle-
gekrafte entlasten und Menschen im Alltag unterstiitzen? Im Showroom
an der Universitat Bielefeld kannst du aktuelle Forschungsprototypen und
bereits bestehende Lésungen aus dem Alltag von Medizin und Pflege ken-
nenlernen und selbst ausprobieren - unter anderem aus den Bereichen All-
tagsassistenz, Diagnose, Therapie und Reha. Der Showroom ladt ein zum
Nachdenken: Was braucht gute Technik, damit sie wirklich hilft?

Ein Angebot entwickelt von: Universitat Bielefeld, Medizinische Fakultdt OWL, AG
Interaktive Robotik in Medizin und Pflege und AG Medizinische Assistenzsysteme

9 EXKURSION: Campus Bielefeld

23.09.
10-17.00 Uhr

GENIALE EXKURSION Q ANDERER VERANSTALTUNGSORT

fiir Erwachsene

jeden
Mittwoch
12-13.00 Uhr

fiir alle

wissenswerkstadt.de/g48

wissenswerkstadt.de/g49

SHOWS & BUHNENFORMATE
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BUHNENSHOW

SCIENCE SLAM
KI vs. Kopf

Wer bringt komplexe Themen besser auf den Punkt: Mensch
oder Maschine? Beim Science Slam des SAIL-Forschungsnetz-
werks treten Nachwuchsforschende gegen KI-gestlitzte Avatare
an. Mit Witz, Wissen und kreativen Tools prasentieren sie The-
men rund um nachhaltige KI - von medizinischen Anwendungen
bis zu gesellschaftlichen Fragen. Wer am Ende besser erklart
hat, entscheidet kein Algorithmus. Sondern ihr.

Ein Angebot entwickelt vom Netzwerk SAIL - Sustainable Life-Cycle of Intel-
ligent Socio-Technical Systems (Universitdt Bielefeld, Universitat Paderborn,
HSBI, TH OWL), gefordert vom Ministerium fiir Kultur und Wissenschaft NRW

26.09.

18.30-20.00 Uhr

ab 14 Jahren,
Erwachsene,
Senior:innen

JETZT
ANMELDEN

wissenswerkstadt.de/g50
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BUHNENSHOW

LIVE PODCAST-AUFNAHME

Autonomie und Algorithmen: Gibt es wirklich Filter-Blasen?

Zeigen uns soziale Medien immer nur das, was uns eh gefallt?
Geht es um Polarisierung der Gesellschaft, fallt oft ein Stichwort:
,Filter-Blasen”. Demnach servieren Algorithmen von Instagram
und Co. eher Inhalte, mit denen wir tibereinstimmen - und schot-
ten uns von abweichenden Meinungen ab. Doch es gibt Forschung,
die dem widerspricht. Was ist dran an ,Filter-Blasen"? Lena Acker-
mann und Benjamin PaaBen vom Podcast ,Autonomie & Algorith-
men"” sprechen mit Expert:innen und diskutieren mit euch.

Ein Angebot entwickelt von: Universitét Bielefeld, Technische Fakultdt

52

PODIUMSDISKUSSION

ZWISCHEN HILFE UND BEVORMUNDUNG

Wie kann KI unterstitzen und Selbstbestimmung wahren?

In einer inklusiven Gesellschaft ist die Balance zwischen Unter-
stitzung und Selbstbestimmung fur Menschen mit kognitiven
Einschrankungen zentral. Unterstiitzende Technologien, KI-Sys-
teme und betreuende Strukturen sollen den Alltag erleichtern -
doch wann wird Hilfe zur Bevormundung? Macht euch euer
eigenes Bild bei dieser Podiumsdiskussion mit Betroffenen sowie
Fachleuten aus Medizin, Technik und Philosophie.

Ein Angebot entwickelt von: Universitat Bielefeld, Medizinische Fakultdt OWL,
Fokusbereich AI*IM: Interaktive inklusive KI fir Menschen mit kognitiven
Beeintrdchtigungen.

18.10.
15-16.30 Uhr

fiir Erwachsene,

Senior:innen

JETZT
ANMELDEN

19.11.
17-17.45 Uhr

ab 14 jahren,
Erwachsene,
Senior:innen

JETZT
ANMELDEN

wissenswerkstadt.de/g51

wissenswerkstadt.de/g52
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BUHNENSHOW

DIE EINZIG WAHRE
FAKE-SHOW

Gewinnst du das Spiel um Fakes, Mythen und Vorurteile?

Welche Folgen hat der KI-Hype darauf, was (oder wem) wir im
Internet noch glauben kénnen? Bilder entstehen per Mausklick,
komplette Videos mit erfundenen Menschen oder auch echten
Personen, die niemals dafiir vor der Kamera standen, tauchen in
Social-Media-Feeds auf. Ihr spielt als Publikum live mit! Schafft
ihr es in den Spielrunden, Fakes und Wahrheiten auseinanderzu-
halten? Auf der Biihne raten Forschende von der Universitat Bie-
lefeld ebenfalls mit (und erklaren uns die Hintergriinde von KI).

Ein Angebot entwickelt von: Wissenswerkstadt, Nele KieBling,
Marvin Meinold

54

BUHNENSHOW

BRAINSTORM

Wissenschaft trifft Improtheater

Wissenschaft als Musical, spontan gedichtet oder als im-
provisierter Sketch? Keine Sorge, ist alles ernst gemeint!
Die Wissenswerkstadt-Kult-Show nimmt es mit Klinstlicher
Intelligenz auf. Wie immer sind zwei Bielefelder Forschende
zu Gast und treffen auf die Impro-Profis Nele KieBling und
Marvin Meinold. Wie verandert Kuinstliche Intelligenz die
Welt von Kunst und Kultur? Und was passiert in Wirtschaft
und Arbeitsleben? Der Ablauf des Abends? Den kann nicht
mal eine KI vorhersehen...

Ein Angebot entwickelt von: Wissenswerkstadt, ,, Die Stereotypen”

04.10.
20.15 Uhr

ab 14 Jahren,
Erwachsene,
Senior:innen

TICKETS

05.11.
19.30 Uhr

ab 14 Jahren,
Erwachsene,
Senior:innen

TICKETS

Elz

[=

wissenswerkstadt.de/g53

wissenswerkstadt.de/g54
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BUHNENSHOW

SCIENCE SLAM BIELEFELD
Spezial zur GENIALE 2025

Wir machen die Buhne frei flr einen Abend, an dem sich ganz
normale Forschende in Buhnenstars verwandeln. Das Wett-
bewerbsformat stammt von ,Poetry-Slams”. Gedichtet werden
muss hier nicht - ware aber eine Méglichkeit! Denn unterhaltsam
und einpragend sollen die Vortrage rund um das Thema KI wer-
den. Wer TED-Talks mag, wird Science Slams lieben. Zehn Minu-
ten Zeit haben alle Teilnehmenden, um das Publikum komplett
von sich einzunehmen. Wer holt sich diesmal die Slam-Krone?

Ein Angebot entwickelt von: Science & Stories

27.11.
20.00 Uhr

ab 14 Jahren,
Erwachsene,
Senior:innen

TICKETS

DANKE

FUR SO VIEL

GEMNIALE
POWER!

wissenswerkstadt.de/g55



SEPTEMBER OKTOBER NOVEMBER

Datum Angebotsnummern Datum Angebotsnummern Datum Angebotsnummern
1 Mo 1 MI | 03, 04, 06, 499 1 SA
2 |DI |04 2 DO | 03, 04, 06, 20, 33, 469, 479 2 SO
3 | MI | 04,499 3 FR 3 MO | 03, 06
4 | DO |04 4 SA | 03,04,06,53 4 DI |03, 06,25
5 |FR |04 5 so 5 MI | 03, 06, 499, 54
6 |SA |04,01,02,605,08 6 MO | 03, 04, 06 6 DO | 03,06, 33,36
7 |sO 7 DI | 03,04, 06 7 FR | 03,06, 12
8 | MO |04 8 MI | 03, 04, 06, 419, 499 8 SA | 03,06, 10, 12, 15, 23
9 |DI |04 9 DO | 03,04, 06,30 9 SO
AUSSTELLUNGS-
10 | MI | 04,499 STARTIAM A.L 10 |FR | 03,04, 06,26 10 | MO | 03,06
11 | DO | 04,23 11 | SA | 03,04, 06,08, 16 11 | DI | 03,06
12 |FR | 04 02.09.2025 2 03, 06, 499
1 MI , 06, 49
10-18.00 Uhr L2 0
13 |SA | 04,05,24 13 | MO | 03, 04,06 13 | DO | 03,06,21
14 | sO 14 | DI |03,04,06,439 14 |FR | 03,06,29
15 | MO | 04 15 | MI | 03,04, 06, 21, 499 E 15 | SA | 03,06,009, 27, 29, 34
16 | DI | 04,28 16 | DO | 03,04, 06, 10, 31 : 16 | SO
17 | MI | 04,499 17 | FR | 03, 04, 05, 06, 30 g 17 | MO | 03,06
18 | DO | 04, 20, 28, 33 18 | SA | 03, 04,06, 07, 23, 27, 34, 51 E 18 | DI | 03,06, 31
1
19 |FR | 04,19, 31 19 |so E 19 | MI | 03,06, 22,499, 52
-y
20 |SA | 04,09, 34 20 | MO | 03, 04, 06 5 20 | DO | 03,06
21 | SO | 419 21 DI |03,04,06,17, 18 I'|-" 21 FR | 03,06
wv
22 | MO | 03,06 22 | MI | 03,04, 06, 11, 499 : 22 | SA | 03,06, 14, 37, 38, 39, 40
(77
23 | DI | 03,04, 06,489 23 | DO | 03,0406, 07 18 = 23 | sO
24 | MI | 03,04,06,499 24 | FR | 03,0406, 05, 21 24 | MO | 03,06
25 | DO | 03,04,06 25 | SA | 03,04, 06,13, 17 25 |[DI |03,06
26 | FR | 03,0406, 19,50 26 | SO 26 | MI | 03,06, 32,499
27 | SA | 03,04,06, 449,459 27 | MO | 03, 04, 06, 22 27 | DO | 03,06,55
GENIALE KI UND
N GEBURTSTAGS- 28 | DI SCHONHEIT 28 |FR 103,06
29 | MO | 03,04, 06 PARTY 29 | MI | 499 29 |SA | 03,06
30.10.2025

10-18.00 Uhr 31 |FR |03,04,06




GEMNIALE

KLUGE IDEEN LASSEN
SICH AM BESTEN IM TEAM
UMSETZEN.

Vielen Dank fur die
Unterstutzung!

Wissenschaftspartner:

HS'BI &=

UNIVERSITAT
BIELEFELD

Unterstltzer:

ERTELSMANN  Bethel
LDBECK e

Volksbank
== =m in Ostwestfalen



